Design principes leeromgevingen

Interactie en
uitwisseling in
relatie

Actief spelend Welzijn
leren

fysieke gezondheid:
leerling - leerling fysieke activering: -ergonomie
- spelend -esthetiek

- bewegend -risicocompetentie

-schermhygiéne
leraar - leerling

mentale activering: al dheid
mentale gezondheid:
- (zelf)gestuurd exploreren keli
- prikkeling
- onderzoeken ki isel
-multisensoriée
(brede) buurt - probleem oplossen N
B -veilig voelen
- creeéren

indoor, outdoor en online leeromgevingen
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