
GAMIFICATION IN IOT

F O C U S L I J N  B I N N E N  D I G I T A L  S O L U T I O N S
U C L L  R E S E A R C H  &  E X P E R T I S E

TECHNOLOGY
ENHANCED
 LEARNING

DIGAGE+

E-SKILLS

Internet of Things wint aan belang en verdient een prominente plaats in het toegepast
onderwijs. In het project 'Gamification-based lesmateriaal voor IOT Education in VET
Schools' hebben we een aantal duidelijke E-learning modules samengesteld om IOT te
integreren in het secundair onderwijs of in het volwassenenonderwijs.
iotvet.eu

G
ra

tis
 d

ig
ita

le
 to

ol
s 

en
 m

at
er

ia
le

n 
- 

O
nd

er
w

ijs

SOLLERTIA (FTDCHE)

DigAge + geeft mensen de mogelijkheid om in elke levensfase te leren en richt zich
zowel op geschoolde professionals als op minder ervaren werknemers.
DigAge+ biedt een flexibele leeromgeving aan met training in digitale vaardigheden
voor op de werkvloer en een company guide naar bedrijven toe.
digageplus.eu

Digitale vaardigheden verbeteren bij volwassenen.                             
Een zelfbeoordelingsinstrument voor docenten en een open online cursus met twee e-
learningmodules. E-Skills wil  volwassenen digitale vaardigheden bijbrengen en hun
trainers hierin ondersteunen. 
e-skillsproject.eu

Het project richt zich op het versterken van transversale digitale competenties bij
studenten, om de aansluiting met de arbeidsmarkt te versterken.  Ontdek het gratis
online platform.
ftdche.eu

FACTOR
Verbeter wiskundevaardigheden met onze remediërende game! Speciaal ontworpen
voor leerlingen en leerkrachten in de eerste graad secundair onderwijs. De game past
zich automatisch aan het niveau van de leerling aan, waardoor oefeningen volledig op
maat worden aangeboden. Leerkrachten hebben via een interactief dashboard inzicht in
de voortgang van de leerlingen. Doe mee met de ontwikkeling en denk met ons mee!
Contacteer ruben.jans@ucll.be.

Orient+ zet in op woordenschat uitbreiding en het verwerven van woordenschat
strategieën met gamification van authentiek taalmateriaal uit kranten en tijdschriften.  
Dit op maat van leerlingen uit de derde graad secundair onderwijs en studenten hoger
onderwijs.
orient.skillville.be

ORIENT +

FACTOR
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GATE  (GAMIFY YOUR TEACHING)
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Wij implementeren ondersteunende toepassingen en ontwikkelen op maat gemaakte digitale
oplossingen voor diverse onderwijsvormen. Of het nu gaat om digitale leeromgevingen, gamificatie,
online communitybuilding, e-learningmodules, het versterken van digitale competenties of andere
innovatieve benaderingen, we passen ze altijd aan op de behoeften van de doelgroep. We werken
zowel binnen lokale en Europese projecten als op verzoek van organisaties en bedrijven.
Nieuwsgierig? Contacteer ons.

Krijg als eerste toegang tot nieuwe educatieve materialen en e-
learningplatforms, ontwikkeld door TEL of (internationale) partners.
Blijf op de hoogte van de technologische ontwikkelingen op
onderwijsgebied.
Neem deel aan gratis trainingen of informatiesessies.
Word onderdeel van de TEL-gemeenschap (en help ons groeien).
Inspireer ons met vragen uit het veld.

linkedin.com/company/tel-ucll

UCLL - Technologie-ondersteund leren

research-expertise.ucll.be/nl/digital-solutions

andy.veltjen@ucll.be

Volg TEL op social media en....

Ontdek het Europese project voor sociale circulaire economie! Wij streven ernaar een
duurzaam merk te bouwen dat aantoont hoe beroeps- en hoger onderwijs
verantwoordelijkheid kunnen nemen voor de maatschappij en het milieu. Ontdek
innovatieve aspecten, vooral gericht op het hbo-onderwijs.
sce-vet.eu

CIRCULAIR ECONOMY (SCE-VET)

Verrijk je lessen met het GATE-platform! Ontdek deze gebruiksvriendelijke,
gamification-tool met bijbehorende cursussen en geef jouw lessen een boost met
spelelementen zoals niveaus, punten, badges, scoreborden, virtuele beloningen en
teamfunctionaliteiten. Maak gamification in het onderwijs eenvoudig en boeiend!  
gatetogamify.eu 

JOUW PROJECT(IDEE)?
Heb jij een nood of idee voor een volgend project? We zetten ondersteunende
applicaties in of ontwikkelen digitale oplossingen op maat voor educatie in al haar
vormen. Graag horen we interessante perspectieven of innovatieve ideeën uit het
werkveld om hier samen iets moois van te maken.

YOUTH 4 LOVE 
Ontdek de aanpak voor het opsporen, aanpakken en voorkomen van geweld bij
jongeren met serious gaming en handige toolkits voor het secundair onderwijs. We
omarmen een brede schoolaanpak. Alle informatie, lesideeën, online webinars en
cursussen voor zowel leerlingen als leerkrachten zijn gratis beschikbaar op
learndash.ucll.be/y4l/

F O C U S L I J N  B I N N E N  D I G I T A L  S O L U T I O N S
U C L L  R E S E A R C H  &  E X P E R T I S E

https://www.linkedin.com/company/tel-ucll/?fbclid=IwAR1339YBtN6C5aF8sIBC7If89UnFzTRlwmzKfWQ_LW6gCoF4W8SrwDDntc0
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096
https://www.linkedin.com/feed/hashtag/?keywords=gamificeer&highlightedUpdateUrns=urn%3Ali%3Aactivity%3A7021409795597316096

